VARIABLES

VAR_GLOBAL

SMSOn : BOOL; (* Invio SMS *)

Phone : STRING[ 32 ]; (* Phone number *)
Message : STRING[ 32 ]; (* SMS text *)

SMSSent : BOOL; (* Messaggio SMS inviato *)

END_VAR
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PROGRAM UDPInterface

VAR

TPs : ARRAY[ 0..1 ] OF UINT; (* Token position *)

Fp : FILEP; (* File pointer *)

SktLsn : SysSktListen; (* FB socket listen *)

SktRx : SysUDPSktRcv; (* FB socket receive *)

RxCommand : STRING[ 32 ]; (* Rx command string *)

RxPeerlIP : STRING[L 32 ]; (* IP da cui abilito ricezione UDP *)
RxPeerPort : UINT; (* Porta da cui abilito ricezione UDP *)
TxPeerlIP : STRING[ 32 ]; (* IP verso cui invio risposte UDP *)
TxPeerPort : UINT; (* Porta verso cui invio risposte UDP *)
TxDot : BOOL; (* Tx Dot flag *)

Dummy : INT; (* Dummy variable *)

END_VAR

UDPInterface
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Questo programma esegue gestione della comunicazione UDP, viene eseguito
il token della stringa di comando rilevando numero di telefono e testo del
messaggio da inviare.

Stringa comando:
[+3912345678], (Testo messaggio)

©O©oo~NOOO~WNLPE

e
WN RO

(* ESEGUO INIZIALIZZAZIONI
(*
(*

N
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IF (SysFirstLoop) THEN

el
©

RxPeerIP:="255.255.255.255"; (* IP da cui abilito ricezione UDP *)
RxPeerPort:=65535; (* Porta da cui abilito ricezione UDP *)

N NN
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TxPeerlP:="192.168.0.45"; (* IP verso cui invio risposte UDP *)
TxPeerPort:=1000; (* Porta verso cui invio risposte UDP *)
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(* Eseguo apertura socket UDP. *)
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Fp:=Sysfopen("UDPSKT", "rw"); (* File pointer *)
RETURN;
END_IF;
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(* GESTIONE INVIO RISPOSTE
(*

(* Durante invio messaggio viene ritornata una serie di caratteri
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IF (SMSOn AND SysClock1000 AND NOT(TxDot)) THEN
Dummy :=SysUDPSktSend(Fp, ADR("."), 1, TxPeerlP, TxPeerPort);
END_IF;
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TxDot:=SysClock1000; (* Tx Dot flag *)
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(* Su SMS inviato eseguo report. *)

N
w
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PROGRAM UDPInterface

IF (SMSSent) THEN

Dummy :=SysUDPSktSend(Fp, ADR("$rSMS Sent$r-), 3

SMSSent:=FALSE; (* Messaggio SMS inviato *)
END_IF;

(*
(*
(*

(* Forzo socket in condizione di listening. *)

SktLsn.File:=Fp; (* Flusso dati stream *)

2, TxPeerlP, TxPeerPort);

SktLsn.MyPort:=1000; (* Porta in ascolto su socket *)
SktLsn(Enable:=TRUE); (* Forzo socket in listening *)

(* Eseguo ricezione dati da socket UDP. Accetto connessioni da tutti

(* gli IP e da tutte le porte. *)

SktRx.File:=Fp; (* Flusso dati stream *)

SktRx.PeerIP:="255_255.255.255"; (* IP da cui accetto connessioni *)
SktRx.PeerPort:=65535; (* Porta da cui accetto connessioni *)
SktRx.RxData:=ADR(RxCommand); (* Buffer dati ricevuti *)
SktRx.Size:=SIZEOF(RxCommand); (* Dimensione buffer dati ricevuti *)
SktRx.Size:=32; (* Dimensione buffer dati ricevuti *)

SktRx(Enable:=TRUE); (* Ricezione dati da socket *)
IF NOT(SktRx.Done) THEN RETURN; END_IF;

(*

(*
(*

(* Ricevuto comando estraggo da stringa numero di telefono. *)

TPs[0] :=FIND(RxCommand, "["); (* Token position *)
TPs[1]:=FIND(RxCommand, "]"); (* Token position *)

Phone:=MID(RxCommand, TPs[1]-TPs[0]-1, TPs[0]+1); (* Phone number *)

(* Ricevuto comando estraggo da stringa messaggio. *)

TPs[0] :=FIND(RxCommand, "("); (* Token position *)
TPs[1]:=FIND(RxCommand, ")"); (* Token position *)
Message:=MID(RxCommand, TPs[1]-TPs[0]-1, TPs[0]+1);

(* Invio risposta di invio SMS in corso. *)

(* SMS text *)

Dummy :=SysUDPSktSend(Fp, ADR("SMS sending®), 32, TxPeerlP, TxPeerPort);

SMSOn:=TRUE; (* Invio SMS *)

90 (* [End of file] *)
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PROGRAM SMSSending

VAR

Fp : FILEP; (* File pointer *)

Sm : SYSSERIALMODE; (* Serial mode data struct *)
Dummy : BOOL; (* Dummy variable *)

Mdm : ModemCore; (* FB gestione modem *)

SMSSend : ModemSMSSend; (* FB invio SMS *)

Tx - STRING[L 32 ]; (* Tx string monitor *)

Rx : STRING[ 32 ]; (* Rx string monitor *)
END_VAR

SMSSending

E ke

Questo programma esegue gestione dell"invio del messaggio SMS.

Stringa comando:
[+3912345678], (Testo messaggio)
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(* ESEGUO INIZIALIZZAZIONI
(*
(*

el
anwN

IF (SysFirstLoop) THEN

P
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(* Eseguo apertura porta seriale. *)

el
©

Fp:=Sysfopen("COMO", "rw"); (* File pointer *)
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(* Eseguo parametrizzazione porta seriale. *)
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Dummy :=SysGetSerialMode(ADR(Sm), Fp); (* Get serial mode *)
Sm.Baudrate:=9600; (* Baudrate *)
Sm.Parity:="N"; (* Parity *)
Sm.DataBits:=8; (* Data bits *)
Sm.DTRManagement:=DTR_AUTO_WO_TIMES; (* DTR management mode *)
Dummy :=SysSetSerialMode(ADR(Sm), Fp); (* Set serial mode *)
RETURN;

END_IF;
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(* GESTIONE MODEM
(*

(* Gestione modem. *)
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Mdm.File:=Fp; (* Flusso dati stream *)
Mdm(Enable:=TRUE); (* Gestione modem *)
Rx:=Mdm.ModemRx; (* Rx string monitor *)
Tx:=Mdm.ModemTx; (* Tx string monitor *)
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(*
(* GESTIONE INVIO SMS
(*

(* Gestione invio SMS. *)
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SMSSend.ModemID:=Mdm.ModemlID; (* 1D modem *)
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PROGRAM SMSSending

SMSSend.Number:=Phone; (* Numero di telefono *)
SMSSend.Text:=Message; (* Messaggio da inviare *)
SMSSend(Send:=SMSOn); (* Eseguo invio SMS *)

IF (SMSSend.Done) THEN

SMSOn:=FALSE;
SMSSent:=TRUE;
END_IF;

(* [End of File] *)

(* Invio SMS *)
(* Messaggio SMS inviato *)
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