Apertura progetto

Aprire il programma LogicLab e selezionare il progetto StartStop.
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Come si vede il progetto &€ composto da due Programs in linguaggio Ladder.
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0001 This program shows a simple startistop moter logic.
-] Glohal wariables The Start and Stop commands are twa logic inputs of CPU module. The Metor command is = logic cutput of CPU module
FER Tasks “¥ou can eesily change the /0s by defining their addresses in the Mapped variable.
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LDStartStop: Questo programma € un normale Marcia/Arresto di un motore.

LDFBStartStopUse: Questo programma esegue la logica di Marcia/Arresto utilizzando un blocco funzione

realizzato ad-hoc.

Con un doppio click del mouse sul nome del programma il programma si apre in editazione (Come si vede

dalla foto) ed € possibile modificarlo.
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Nella seziuone Global variables come si vede dalla foto € possibile aprire la pagina di editazione dellle
variabili globali.

1] startStop - Logicla
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= StartStop Project
©-22 Programs Name Type Address Group Array Initvalue Attribute Description
o1} LOFEStanStoplse 1 Stant BOOL %IX255.0 No Start command
T LDStanStop 2 |stop BOOL %1X255.1 No Stop commandg
2@ Funclion blocks 3 Motor 800L %0X255.0 No Motor command
(21 Functions
5] Global variables 4 Pump BOOL %0X255.1 No Pump command

] Constants
(L Retain variables
BB Tasks

Le variabili globali sono variabili visibili da tutti i Programs. Agendo sul tasto indicato € possibile definire
nuove variabili.
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Simulazione progetto

Le variabili possono essere allocate ad un indirizzo specifico come nel caso degli I/O reali oppure lasciate ad
indirizzamento automatico. Nell'esempio gli I/O sono mappati sugli I/O fisici del modulo CPU di SlimLine.
Agendo sul pulsante di attivazione SimulLab si attiva il simulatore e viene richiesta la definizione di un
workspace di simulazione. Si pud accettare quello proposto.

scheme  Variables Window Tools Help
TEBE WAt G008 BBEEE
e 08 F EeReE WA RS EDred -1

g
Stop  |* [DFBStartStop... | Bp Global variables

E}Ies
Name Type Address Array Init value Aftribute Description

- B
Choose workspace ﬂ
This program shows a simf

The Start and Stop comi () Create new workspace imodule.
“You can easily change th

Mame:

E'I'*Er Directory: | C'program files (x86)\elsist\ogidab\Examples\Ptp 129a0C | ... ""1:“?'

| L
Motor

(@ Open existing workspace Choose other... Delete
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Con un click sul tasto do Ok si apre il simulatore ed il programma viene eseguito. Attenzione la finestra del
simulatore potrebbe essere nascosta dall finestra principale di LogicLab se &€ a piewno video. Fare
riferimento alla barra di Windows per portare in primo piano la finestra del simulatore.
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(] Programs Local variables
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-“ﬁ: LDFBStartSloplse Name Address  Amay  Initvalue Description Symbol Value Type
LA LDStanStop = Start FALSE BOO
an mm Stop FALSE BOO

~{ Functions LT n op metar sgic = Motar TRUE 800
=[] Global variables T nm: module. The Motor command is a logic output of CPU module
(] Automatic varisbles

(1 Function blocks
You can easily change fining theit & in the Mapped variable ""'--.\

Trasci le variabili per vederne il
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HMI project:
1/0 panels Output window

*% System near to be started ... -
Running init level 0 functions

JStarting RETAIN memory service MemoryBackUpFile

** LLXPlugin MemoryBackUpFile» Starting management
LLXPlugin_MemoryBackUpFile> Looking for file c:\prc

e
M7

Add | Remove| Rename

] CPU Netog Il

o Definit.., (B Resou..., 8 Projg | [] Digital inputs Addr:40 LLKPlugin MemoryBackUpFile> c:\program files (x86)' el n 4
3 DAna\og\npulAdd # LIXPlugin MemoryBackUpFile> Contents of file e:\pr¢
Output ]. LLXPlugin MemoryBackUpFile> Looking for file c:\pxc I[ 1 x

Per poter simulare gli I/O del modulo CPU bisogna attivare il pannello della CPU. Agendo sui pulsanti si
forza lo stato degli I/O proprio come se fossero gli I/O fisici del modulo CPU.

Se ¢ attivo il Live debug si vedra lo stato dei segnali anche nel ramo logico del programma.

Trascinando le variabili nell'area di watch & possibile vederne lo stato.
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